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แผนการจัดการเรียนรู้และแผนการประเมนิผลการเรียนรู้ (ฉบับย่อ) 

 

สาขาวชิา กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี                    จ านวน  1.0 หน่วยกติ  (40 คาบ) 
รายวชิา ง23101 การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ เวลา  2  คาบ/สัปดาห์ 
ระดับช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 3  ภาคเรียนที ่ 1   ปีการศึกษา 2558 
ครูผู้สอน นายฐปนวฒัน์  ชูกลิน่ 
 
 

1. ค าอธิบายรายวชิา 
ศึกษาภาษาคอมพิวเตอร์ ตวัแปลภาษา  ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม การเขียนผงังาน ความ

เป็นมาของภาษาซี  ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาซี  การติดตั้ งและใช้งานโปรแกรมภาษาซี  
โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  ตวัแปร ตวัด าเนินการและนิพจน์  ค  าสัง่แสดงผลขอ้มูลและการรับขอ้มูล  ค  าสั่ง
ควบคุมการท างาน  หลกัการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ แนวทางการน าเสนอผลงาน 

โดยใชก้ระบวนการปฏิบติัการวิเคราะห์ปัญหา  การเรียนการสอนผา่นเวบ็   ทกัษะกระบวนการ
ท างาน  ทกัษะ การจดัการ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา   ทกัษะการท างานร่วมกนั   ทกัษะการแสวงหา
ความรู้   ทกัษะการจดัการในการท างาน  กระบวนการเทคโนโลย ี    ออกแบบโปรแกรมและเขียนโปรแกรม
ดว้ยภาษาซี ตามกระบวนการเทคโนโลยท่ีีเหมาะสมกบัชีวิตประจ าวนั    การสืบคน้ขอ้มูล   การเรียนรู้    การ
ส่ือสาร   การแกปั้ญหา   การท างาน และอาชีพ  
 เพื่อใหมี้ความรู้  ความเขา้ใจ หลกัการท างานและสามารถเขียนโปรแกรมขั้นพื้นฐาน มีเจตคติท่ี
ดีต่อการเขียนโปรแกรม สามารถพฒันาช้ินงานจากจินตนาการ หรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนัตามหลกัการ
ท าโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ มีความคิดสร้างสรรค ์  มีวินยัรับผดิชอบในกิจกรรมต่างๆ 
ท่ีไดรั้บมอบหมาย ใฝ่เรียนรู้ มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี  มีทกัษะในการน าเสนองานใน
รูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงานและ มีทกัษะชีวิต 
2. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
  มาตรฐานท่ี ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม 
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 ตัวช้ีวดัช้ันปี 
  ม.3/1 อธิบายหลกัการท าโครงงานท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  
  ม.3/2 เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน  
  ม.3/3 ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงาน 
  ม.3/4 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนัตาม
หลกัการท าโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและ ความรับผดิชอบ  
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3. ก าหนดการสอนและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สัปดาห์ 
ท่ี 

คาบ 
ท่ี 

สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการสอน/กิจกรรม 

งานหรือการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ส่ือการสอน/แหล่งเรียนรู้ 

1 1-2 หน่วยที่ 1 หลกัการท าโครงงาน
คอมพวิเตอร์ 
1. ความหมายของโครงงาน 
2. ประเภทของโครงงาน 
3. ประโยชน์และความส าคญัของ
โครงงาน 

ง 3.1 ม.3/1 
1.บอกความหมาย ประเภท  ประโยชนแ์ละ
ความส าคญัของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
 

- ดูวีดีโอ 
- สอนแบบ Jigsaw 

(แบ่งกลุ่ม และแยกสมาชิก
ตามหวัขอ้รับผดิชอบ) 

- วดัผลประเมินผลจากการท า
กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

- ใบความรู้ท่ี 1 
- ใบงานท่ี 1.1  
- วีดีโอ 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- เวบ็ไซต ์

2 3-4 4. หลกัการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ง 3.1 ม.3/1 
2.อธิบายหลกัการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

- ดูวีดีโอ 
- สอนแบบ Jigsaw 

(แบ่งกลุ่ม และแยกสมาชิก
ตามหวัขอ้รับผดิชอบ) 

- วดัผลประเมินผลจากการท า
กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

- ใบความรู้ท่ี 1 
- ใบงานท่ี 1.2 
- วีดีโอ 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- เวบ็ไซต ์
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5-6 

 
 
 

หน่วยที่ 2 พืน้ฐานการเขียนโปรแกรม 
1. ภาษาคอมพวิเตอร์และตวัแปลภาษา 
    1.1 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
    1.2 ตวัแปลภาษาคอมพวิเตอร์ 
 

ง 3.1 ม3/2 
3. อธิบายเก่ียวกบัภาษาคอมพวิเตอร์และ
การแปลภาษาคอมพิวเตอร์ได ้
 
 

-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
-  วดัผลประเมินผลจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 

- ใบความรู้ท่ี 2.1 
- ใบงานท่ี 2.1 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
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สัปดาห์ 
ท่ี 

คาบ 
ท่ี 

สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการสอน/กิจกรรม 

งานหรือการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ส่ือการสอน/แหล่งเรียนรู้ 

 
 
4 
 
 
 
 
 
5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

7-8 
 
 
 
 
 

9-10 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

2. แนวคิดการเขียนโปรแกรม 
    2.1 ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 
    2.2 การเขียนผงังาน 
 
 
 
 
 
หน่วยที่ 3 พื้นฐานภาษาซี 
3.1 การติดตั้งและใชง้านโปรแกรม
ภาษาซี 
3.2 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
3.3 โครงสร้างภาษาซี 
  
 
 
 
 

4. อธิบายขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 
5. เขียนผงังานได ้
 
 
 
 
 
 
6.อธิบาย ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมของ

ภาษาซีได ้
7.ติดตั้งและใชง้านโปรแกรมภาษาซีได ้
8. เขียนโครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
เบ้ืองตน้ได ้
 
 
 
 
 

-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการเขียนผงังาน 
-   ฝึกปฏิบติัการเขียนผงังาน 
-  วดัผลประเมินผลจากการท่ี

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 
 
 
-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการเขียนโครงสร้าง

โปรแกรมภาษาซี 
-   ฝึกปฏิบติัการเขียนโครงสร้าง

โปรแกรมภาษาซี 
 
 
 
 
 

- เวบ็ไซต ์
- ใบความรู้ท่ี 2.2 
- ใบงานท่ี 2.2 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์

 
- ใบความรู้ท่ี 3.1 
- ใบความรู้ท่ี 3.2 
- ใบงานท่ี 3.1 
- ใบงานที 3.2 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์
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สัปดาห์ 
ท่ี 

คาบ 
ท่ี 

สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการสอน/กิจกรรม 

งานหรือการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ส่ือการสอน/แหล่งเรียนรู้ 

6 
 
 
 
 
 
7 
 
 
 
 
 
 

8-9 

11-12 
 
 
 
 
 

13-14 
 
 
 
 
 
 

15-18 
 

3.4 ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
 
 
 
 
 
3.5 โอเปอร์เรเตอร์และการด าเนินการ
ต่างๆ  
 
 
 
 
 
หน่วยที่ 4  ค าส่ังรับและแสดงผลข้อมูล 
ค าสัง่รับและแสดงผลขอ้มูล 

9. เลือกประเภทตวัแปรท่ีเหมาะสมในการ
เขียนโปรแกรมได ้

10. อธิบายชนิดของขอ้มูลท่ีใชใ้นการเขียน
โปรแกรมได ้

 
 
11. ใชต้วัด าเนินการทางคณิตศาสตร์และ

ตวัด าเนินการเปรียบเทียบในการเขียน
โปรแกรมได ้

 
 
 
 
12. เขียนโปรแกรมโดยใชค้  าสัง่รับและ

แสดงผลบนจอได ้

-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการประกาศตวัแปร 
-   ฝึกปฏิบติัการประกาศตวัแปร 
-  วดัผลประเมินผลจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 
-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการใชโ้อเปอร์เรเตอร์และ

การด าเนินการต่างๆ 
-   ฝึกปฏิบติัการใชโ้อเปอร์เรเตอร์

และการด าเนินการต่างๆ 
-  วดัผลประเมินผลจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการเขียนโปรแกรมโดยใช้

ค  าสัง่รับและแสดงผลบนจอ 
-   ฝึกปฏิบติัการเขียนโปรแกรมโดย

ใชค้  าสัง่รับและแสดงผลบนจอ 

 
 

- ใบความรู้ท่ี 3.3 
- ใบงานท่ี 3.3 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์
- ใบความรู้ท่ี 3.3 
- ใบงานท่ี 3.4 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์

 
- ใบความรู้ท่ี 4 
- ใบงานท่ี 4 
- ส่ือประกอบการ
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สัปดาห์ 
ท่ี 

คาบ 
ท่ี 

สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการสอน/กิจกรรม 

งานหรือการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ส่ือการสอน/แหล่งเรียนรู้ 

-  วดัผลประเมินผลจากการท า
กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์

 
10 19-20 กลางภาค    

11-13 21-26 หน่วยที่ 5 ค าส่ังควบคุมการท างาน 
5.1 ความหมายค าสัง่ควบคุม 
5.2 การใชค้  าสัง่ควบคุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13. อธิบายความหมายของค าสัง่ควบคุมได ้
14. เขียนโปรแกรมแบบเลือกท าอยา่งใด
อยา่งหน่ึงโดยใชค้  าสัง่เง่ือนไข if  , if-else 
,if ซอ้น if ,switch-case ได ้
15. เขียนโปรแกรมวนรอบแบบ for, while 
,do…while ได ้

 

-  ฟังบรรยายและศึกษาใบความรู้ 
-  สาธิตการเขียนโปรแกรมโดยใช้

ค  าสัง่ควบคุม 
-   ฝึกปฏิบติัการเขียนโปรแกรมโดย

ใชค้  าสัง่ควบคุม 
 -  วดัผลประเมินผลจากการท า

กิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

- ใบความรู้ท่ี 5.1 
- ใบความรู้ท่ี 5.2 
- ใบงานท่ี 5.1 
- ใบงานท่ี 5.2 
- ใบงานท่ี 5.3 
- ส่ือประกอบการ

บรรยาย 
- ตวัอยา่งโปรแกรม 
- เวบ็ไซต ์
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สัปดาห์ 
ท่ี 

คาบ 
ท่ี 

สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
วิธีการสอน/กิจกรรม 

งานหรือการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ส่ือการสอน/แหล่งเรียนรู้ 

14 27-34 หน่วยที่ 6   
การใชค้อมพิวเตอร์สร้างช้ินงาน 
1. การสืบคน้ขอ้มูลโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. น าเสนอหวัขอ้โครงงานท่ีสนใจและ
น าเสนอเคา้ร่างของโครงงาน 
3. ด าเนินการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. จดัท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 
5. น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

ง 3.1 ม.3/4 
1. ใชค้อมพิวเตอร์ในการสืบคน้ขอ้มูลได ้
2. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองานใน

รูปแบบท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะงาน 
3. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลกั

กระบวนการการท าโครงงาน 

 
- กิจกรรมกลุ่มโดยใช้

โครงงานเป็นฐาน 

 
- แบบประเมินโครงงาน 

15-19 
 
 

35-38 หน่วยที่ 7 การน าเสนอโครงงาน 
1. ความส าคญัของการน าเสนองาน 
2. ซอฟตแ์วร์ในการน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

ง 3.1 ม.3/3 
1. บอกความส าคญัของการน าเสนองาน 
2. เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ในการน าเสนอ

โครงงานคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

-  แบ่งกลุ่มสืบคน้ขอ้มูลซอฟตแ์วร์ท่ี
ใชใ้นการน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์  
- น าเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
- แบบประเมินการ

น าเสนอโครงงาน 
 

 
20 39-40 สอบปลายภาค    
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4.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้และการมอบหมายงาน 
      การสอนรายวิชา ง23101 การเขียนโปรแกรมเบ้ืองตน้ ประจ าภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2558    
ประเมินจาก 

1) การท าใบงาน 
2) ฝึกปฏิบติั 
3) การท าแบบทดสอบ 

โดยมีแผนการประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี ้
 4.1 ประเมินงานหรือการบ้านทีม่อบหมายด้านความรู้ (K)  20 คะแนน 
 4.2 ประเมินงานหรือการบ้านทีม่อบหมาย การฝึกปฏิบัติ (P)  30 คะแนน 
 4.3 ประเมินการสังเกตพฤติกรรม : จิตพสัิย) (A)   10 คะแนน 
 4.4 ประเมินการสอบกลางภาค     20 คะแนน 
 4.5 ประเมินการสอบปลายภาค     20  คะแนน  
  รวม                         100 คะแนน
อตัราส่วนคะแนน : คะแนนตวัช้ีวดั : คะแนนกางภาค : คะแนนปลายภาค = 60 : 20 : 20 คะแนน 
สัปดาห์

ท่ี 
ตวัช้ีวดั สาระส าคญั/เน้ือหา สาระการ

เรียนรู้ 
หลกัฐาน
การเรียน 

วิธีการ
วดั 

คะแนน 

K P A 
1 ม3/1 อธิบาย

หลกัการท า
โครงงานท่ีมีการ
ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. ความหมายของ
โครงงาน 
2. ประเภทของ
โครงงาน 
3. ประโยชน์และ
ความส าคญัของ
โครงงาน 

 
 
3 

  ใบงานท่ี 1.1 ตรวจใบ
งาน 

 
 
3 

2 4. หลกัการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
5.กระบวนการ
ออกแบบเทคโนโลย ี7 
ขั้นตอน 
 
 

2  1 ใบงานท่ี 1.2 ตรวจใบ
งาน 

3 
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สัปดาห์

ท่ี 
ตวัช้ีวดั สาระส าคญั/เน้ือหา สาระการ

เรียนรู้ 
หลกัฐาน
การเรียน 

วิธีการ
วดั 

คะแนน 

K P A 
3 ม3/2 เขียน

โปรแกรมภาษา
ขั้นพื้นฐาน 

1. ความรู้พื้นฐาน
ภาษาคอมพวิเตอร์ 
    1.1 
ภาษาคอมพวิเตอร์ 
    1.2 ตวัแปล
ภาษาคอมพวิเตอร์ 

 
 
2 

   
ใบงานท่ี 2.1 
 

 
ตรวจใบ
งาน 
 

 
3 

4 2. แนวคิดการเขียน
โปรแกรม 
    2.1 ขั้นตอนการ
พฒันาโปรแกรม 
    2.2 การเขียนผงังาน 

 
1 

 
2 

  
ใบงานท่ี 2.2 
 
 

 
ตรวจใบ
งาน 
 

 
2 

5 3. โครงสร้างโปรแกรม
ภาษาซี 
(stdio.h, conio.h, 
main(), printf ) 

2 - - ใบงานท่ี 2.3 
 

ตรวจใบ
งาน 
 

2 

6 4. ตวัแปรและชนิด
ขอ้มูล 

2   ใบงานท่ี 2.4 
 

 2 

7 5. โอเปอร์เรเตอร์และ
การด าเนินการต่างๆ 

1 2  ใบงานท่ี 2.5 
 

 3 

8-9 6. ค าสัง่โปรแกรม
ภาษาซี 
     6.1 ค  าสัง่รับและ
แสดงผลขอ้มูล (printf, 
scanf, getch, 
รหสัควบคุม) 
 
 
 

 
1 

 
2 

  
 
ใบงานท่ี 2.6 
 

  
3 
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สัปดาห์

ท่ี 
ตวัช้ีวดั สาระส าคญั/เน้ือหา สาระการ

เรียนรู้ 
หลกัฐาน
การเรียน 

วิธีการ
วดั 

คะแนน 

K P A 
10  สอบกลางภาค      20 

11-13  6.2 ค าสัง่ควบคุม 
     - if   , switch case 
     - while, do while 
     -  for 

 
 
2 

 
5 
3 

 
1 

 
ใบงานท่ี 2.7 
ใบงานท่ี 2.8 
ใบงานท่ี 2.9 

  
6 
 
5 

14 ม3/3 ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
น าเสนองานใน
รูปแบบท่ี
เหมาะสมกบั
ลกัษณะงาน 

หน่วยท่ี 3 แนวทางการ
น าเสนอผลงาน 
1. ความส าคญัของการ
น าเสนองาน 
2. ซอฟตแ์วร์ในการ
น าเสนอ 

 
 
 
1 

 
 
 
1 

 
 
 
1 

 
 
 
ใบงานท่ี 3.1 
 

  
 
 
3 

15 ม3/4 ใช้
คอมพิวเตอร์ช่วย
สร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรือ
งานท่ีท าใน
ชีวิตประจ าวนั
ตามหลกัการท า
โครงงานอยา่งมี
จิตส านึกและ 
ความรับผดิชอบ 

หน่วยท่ี 4 การใช้
คอมพิวเตอร์สร้าง
ช้ินงาน 
1. การสืบคน้ขอ้มูล
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
(ขอ้มูลสืบคน้ การ
อา้งอิงแหล่งท่ีมา
ขอ้มูล) 

  
 
 
2 
 

  
เอกสาร 
 
ขอ้มูลท่ี
สืบคน้พร้อม
อา้งอิง 
 

  
 
 
2 

16 2. น าเสนอหวัขอ้
โครงงานท่ีสนใจและ
น าเสนอเคา้ร่างของ
โครงงาน 
(เคา้ร่างโครงงาน) 

  
1 

 
2 

แบบ
ลงทะเบียน
หวัขอ้
โครงงาน 

  
3 

17 3. ด าเนินการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
(ช้ินงาน) 

 
2 

 
6 

 
2 

 
ช้ินงาน 

  
10 
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สัปดาห์

ท่ี 
ตวัช้ีวดั สาระส าคญั/เน้ือหา สาระการ

เรียนรู้ 
หลกัฐาน
การเรียน 

วิธีการ
วดั 

คะแนน 

K P A 
 
 

18 4. จดัท ารายงาน
โครงงานคอมพิวเตอร์ 
(รายงาน) 
 

 
1 

 
2 

 
2 

 
รูปเล่ม
รายงาน 

  
5 

19  5. น าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
(น าเสนอ) 

1 3 1 แบบ
ประเมินการ
น าเสนอ
โครงงาน 

 5 

20  สอบปลายภาค      20 
 

แบบประเมินการสังเกตพฤติกรรม : จิตพสัิย (A) 

หวัขอ้การประเมิน 
ผลการประเมิน 

ดีเยีย่ม 
(5 คะแนน) 

ดีมาก 
(4 คะแนน) 

ดี 
(3 คะแนน) 

ปานกลาง 
(2 คะแนน) 

ปรับปรุง 
(1 คะแนน) 

1. ความตั้งใจเรียนในหอ้งเรียน      
2. ความตรงต่อเวลาในการส่งงาน      
3. ความมีส่วนร่วมในการเรียน      
4. จ านวนคาบท่ีเขา้เรียน      
5. ความสามารถในการท างานร่วมกบั

ผูอ่ื้น 
     

6. ความมีระเบียบวินยั      
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5.1 ประเมินการสอบกลางภาค (20 คะแนน) 
  ก าหนดการสอบกลางภาค ใช้เวลาในการสอบ 1 ช่ัวโมง โดยมีรูปแบบการประเมิน ดังนี ้
  1. ขอ้สอบอตันยั  จ านวน 13 ขอ้ 10 คะแนน  
                             ประกอบดว้ย 
  - อธิบาย  จ านวน 7 ข้อ 7 คะแนน 
  - เติมค า  จ านวน      6  ข้อ 3 คะแนน 
 2. ขอ้สอบปรนยั  จ านวน 20 ขอ้ 10 คะแนน 
        รวม  จ านวน 33 ขอ้ 20 คะแนน 
ซ่ึงมีหัวข้อการประเมิน ดังนี ้

หวัขอ้การประเมิน คะแนน ลกัษณะและจ านวนขอ้สอบ คะแนน 
หน่วยท่ี 1 หลกัการท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
1. ความหมายของโครงงาน 
2. ประเภทของโครงงาน 
3. ประโยชน์และความส าคญัของโครงงาน 
4. หลกัการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 
1 
2 
1 
3 

ปรนยั   4   คะแนน  8 ขอ้ 
อตันยั   3   คะแนน   
- อธิบาย 3 คะแนน   3 ขอ้ 

7 
 

หน่วยท่ี 2 การเขียนโปรแกรมขั้นพื้นฐาน 
1. ความรู้พื้นฐานภาษาคอมพิวเตอร์ 
    1.1 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
    1.2 ตวัแปลภาษาคอมพวิเตอร์ 
 
2. แนวคิดการเขียนโปรแกรม 
    2.1 ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 
    2.2 การเขียนผงังาน 
3. โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
4. ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
5. โอเปอร์เรเตอร์และการด าเนินการต่างๆ  

 
 
1 
1 
 
1 
3 
1 
3 
3 

ปรนยั  6 คะแนน  12 ขอ้ 
อตันยั  7 คะแนน   
 - อธิบาย 4 คะแนน   4 ขอ้ 
 - เติมค า  3 คะแนน   6 ขอ้ 
 

13 
 

  รวม 20 
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5.2 ประเมินการสอบปลายภาค (20 คะแนน)  
                       1. ขอ้สอบอตันยั  จ านวน 16 ขอ้ 15 คะแนน  
                             ประกอบดว้ย 
  - อธิบาย  จ านวน 2 ข้อ 8 คะแนน 
  - จับคู่  จ านวน  8 ข้อ 4 คะแนน 
  - เตมิค า  จ านวน     6   ข้อ 3 คะแนน 
 2. ขอ้สอบปรนยั  จ านวน    10  ขอ้ 5 คะแนน 
        รวม  จ านวน  ข้อ 20 คะแนน 
 
 
ซ่ึงมีหัวข้อการประเมิน ดังนี ้

หวัขอ้การประเมิน คะแนน ลกัษณะและจ านวนขอ้สอบ คะแนน 
หน่วยท่ี 2 การเขียนโปรแกรมขั้นพื้นฐาน 
2. แนวคิดการเขียนโปรแกรม 
    2.1 ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 
    2.2 การเขียนผงังาน 
3. โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี 
4. ตวัแปรและชนิดขอ้มูล 
5. โอเปอร์เรเตอร์และการด าเนินการต่างๆ 
6. ค  าสัง่โปรแกรมภาษาซี 

6.1 ค  าสัง่รับและแสดงผลขอ้มูล 
6.2 ค าสัง่ควบคุม 
 

 
 
- 
1 
1 
1 
1 
 
2 
12 

ปรนยั   3   คะแนน  6  ขอ้ 
อตันยั   15   คะแนน  16 ขอ้ 
   - อธิบาย  8 คะแนน  2  ขอ้ 
(ทดสอบการเขียนโปรแกรม
ภาษาซี เง่ือนไข,วนรอบ,การรับ
และแสดงขอ้มูล) 
   - เติมค า  3  คะแนน  6 ขอ้ 
(ผงังาน) 
- จบัคู่  4  คะแนน  8 ขอ้ 
(อธิบายตวัโปรแกรมภาษาซี) 

18 

หน่วยท่ี 3 แนวทางการน าเสนอผลงาน 
1. ซอฟตแ์วร์ในการน าเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 
2 

ปรนยั  2 คะแนน  4  ขอ้ 
 

2 

  รวม 20 

 
 
 


