
 
 

แผนการจัดและการประเมินผลการเรียนรูฉบับยอ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
รายวิชา  ง30210 คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ                         1.5  หนวยกิต        
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5                        ภาคเรียนท่ี 1      ปการศึกษา 2558 
อาจารยผูสอน   นางพรพิมล  ชุมแสง 
   

********************************************************************************************************* 
1. คําอธิบายรายวิชา 

ศึกษาการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบและเขียนแบบ 2 มิติ การติดต้ังโปรแกรม 
สวนประกอบตางๆของโปรแกรม การจดัเก็บขอมูล หลักการเขียนแบบแปลน 2 มิติ ระบบโคออดิเนต การกําหนด
ขอบเขตในการเขียนภาพ การต้ังระยะจุดกริดและสแน็ป การเรียกใชคําสั่ง การเลือกวัตถุ การสรางวัตถุ         
การปรับปรุงแกไขวัตถุ การสราง เลเยอร การบอกขนาดและเขียนขอความ การสรางวัตถุสําเร็จรูปและการ
นํามาใชงาน 

เพื่อใหมีความรูความเขาใจ มีทักษะ กระบวนการ เจตคติและเห็นคุณคาตอการนําเทคโนโลยีมาใชในการ
แกปญหา และนําไปประยุกตใชในการทํางานดานอื่นๆ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม 

 
2.  ผลการเรียนรู 

เมื่อเรียนจบรายวิชาน้ี นักเรียนสามารถ 
1. อธิบายความเปนมาของการเขียนแบบ-ออกแบบ โดยใชคอมพิวเตอรจากอดีตถึงปจจุบัน 
2. บอกประโยชนและความสําคัญของการใชคอมพิวเตอรในการเขียนแบบ 
3. สามารถใชอุปกรณตางๆที่ใชในการเขียนแบบ-ออกแบบ ดานคอมพิวเตอร 
4. อธิบายการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพือ่การเขียนแบบ-ออกแบบงาน 2 มิติ 
5. สามารถใชคําสั่งตางๆของโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับงานเขียนแบบ-ออกแบบ 2 มิติ 
6. สามารถสรางวัตถุการปรับแตงแกไขวัตถุการควบคุมการทํางาน การบอกระยะการ PLOT 
7. มีทักษะในการเขียนแบบ-ออกแบบ โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ 
8. สามารถประยุกตใชงานกับโปรแกรมอื่นหรืองานตางๆ ได 
9. อธิบายการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพือ่ออกแบบงาน 3 มิติ 
10. สามารถใชคําสั่งตางๆของโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับงานออกแบบงาน 3 มิติ 
11. สามารถสรางวัตถุ การปรบัแตงแกไขวัตถุ การ RENDER การทําภาพเคลื่อนไหว 
12. มีทักษะในการเขียนแบบออกแบบงาน 3 มิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบ 
13. สามารถประยุกตใชงานกับโปรแกรมอื่นหรืองานตางๆได 
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3.  กําหนดการสอนและจุดประสงคการเรียนรู 
 

สัปดาหท่ี คาบท่ี เน้ือหา/สาระการเรยีนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1 1 ปฐมนิเทศและบทนํา 

แนะนํารายวิชา  วิธีการเรียน  การวัดและ 
ประเมินผลการเรียน 

มีความเขาใจ วิธีการเรียน  การวัดและ
ประเมินผลการเรียน 
 

1 2 ความเปนมาของการเขียนแบบ-ออกแบบ  
โดยใชคอมพิวเตอร 

มีความรูความเขาใจความเปนมาของการ
เขียนแบบ-ออกแบบ โดยใชคอมพิวเตอร
อยางถูกตอง 

2 
 

3 ประโยชนและความสําคัญของการใช
คอมพิวเตอรในการเขียนแบบ 

มีความรูความเขาใจประโยชนและ
ความสําคัญของการใชคอมพิวเตอรในการ
เขียนแบบ 

2 
 

4 อุปกรณตางๆที่ใชในการเขียนแบบ-ออกแบบ
ดานคอมพิวเตอร 

มีความรู ความชํานาญในการใชอุปกรณ
ตางๆที่ใชในการเขียนแบบ-ออกแบบดาน
คอมพิวเตอร 

3 
 

5-6 
การทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อเขียน
แบบ-ออกแบบงาน 2 มิติ 

มีความรูความเขาใจในการทํางานของ
โปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อเขียนแบบ-
ออกแบบงาน 2 มิติ 

4 
 

7-8 
การใชคําสั่งของโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับ
งานเขียนแบบ-ออกแบบ 2 มิติ 

สามารถเขียนแบบโดยการใชคําสั่งของ
โปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบังานเขียน
แบบ-ออกแบบ 2 มิติ ไดอยางถูกตอง 

5 
 

9-10 
การเขียนแบบ โดยใชโปรแกรม AutoCAD 
สราง template 

สามารถการเขียนแบบ โดยใชโปรแกรม 
AutoCAD สราง template ไดอยาง
ถูกตอง 

6 
 

11-12 
 

การเขียนแบบภาพออบบลิค 
 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ      
ออบบลิคลกัษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

7 13-14 
การเขียนแบบภาพออบบลิค 
 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ      
ออบบลิคลกัษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

8 15-16 
การเขียนแบบภาพออบบลิค 
 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ      
ออบบลิคลกัษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

9 17-18 
การเขียนแบบภาพออบบลิค 
 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ      
ออบบลิคลกัษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

10 19-20 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 
 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

11 21-22  สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
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สัปดาหท่ี คาบท่ี เน้ือหา/สาระการเรยีนรู ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 
 

เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

12 23-24 
 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

13 25-26 
 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

14 27-28 
 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

15 29-30 
 
การเขียนแบบภาพไอโซเมตรกิ 

สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ ไอโซ
เมตรกิ ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยาง
ถูกตอง 

16 31-32 
การเขียนแบบภาพ 3 มิติ สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ 3 มิติ 

ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยางถูกตอง 

17 33-34 
การเขียนแบบภาพ 3 มิติ สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ 3 มิติ 

ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยางถูกตอง 

18 35-36 
การเขียนแบบภาพ 3 มิติ สามารถเขาใจ และเขียนแบบภาพ 3 มิติ 

ในลักษณะมุมมองตางๆ ไดอยางถูกตอง 

19 
 

37-38 
การสรางวัตถุ การปรับแตงแกไขวัตถุ การ
ควบคุมการทํางาน การบอกระยะการ PLOT 

สามารถสรางวัตถุ   ปรับแตงแกไขวัตถุ 
การควบคุมการทํางาน การบอกระยะการ 
PLOT ไดอยางถูกตอง 

20 
 

39-40 
สอบปฏิบัติช้ินงานเขียนแบบ  

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
  1. การเรียนรูจากประสบการณโดยมีการกําหนดช้ินงานใหไปศึกษาคนควา 
  2. การสาธิต 
  3. การฝกทักษะปฏิบัติจริง 
  4. การทําใบงาน 
  4.  แผนการประเมินผลการเรียนรูและการมอบหมายงาน 
 การสอนรายวิชา ง 30210 ประจําภาคเรียนที่ 1  ปการศึกษา 2558 มีแผนการประเมินผลการเรียนรู ดังน้ี 
 4.1    ประเมินจากใบงานหรือการบานที่มอบหมาย                70        คะแนน 
 4.2   ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน : จิตพสิัย    10 คะแนน 
 4.3   ประเมินจากการสอบกลางภาค      10  คะแนน 
 4.4   ประเมินจากการสอบปลายภาค      10  คะแนน 
          รวม 100  คะแนน 
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รายละเอียดการประเมินผลแตละหัวขอเปนดังน้ี 
4.1    ประเมินจากใบงาน และชิ้นงาน (70 คะแนน) 

รายการ 
รูปแบบ 

ของ
งาน 

วันท่ีมอบ 
หมาย
งาน 

กําหนดสง 
เวลาท่ี

นักเรียน
ควรใช 

คะแนน 

1.ประเมินจากการทําใบงานครั้งที่ 1 งานเด่ียว   100 นาที 10 
2.ประเมินจากการทําใบงานครั้งที่ 2 งานเด่ียว   100 นาที 10 
3.ประเมินจากการทําใบงานครั้งที่ 3 งานเด่ียว   100 นาที 15 
4.ประเมินจากการทําใบงานครั้งที่ 4 งานเด่ียว   100 นาที 15 
5.ประเมินจากการทําใบงานครั้งที่ 5 งานเด่ียว   100 นาที 20 
รวม     70 
หมายเหตุ    1. เวลาที่นักเรียนควรใช หมายถึง เวลาที่ครูไดพจิารณาวา ในการทํางานหรอืการบานช้ินน้ัน ๆ   
                      นักเรียนควรใชเวลาทําประมาณเทาใด การประมาณการดังกลาว ครูไดพิจารณาจากความยาก   
                      ความซับซอน และปริมาณของงานหรือการบานช้ินน้ัน ๆ  
                 2. งานหรือการบานที่มอบหมายแตไมไดคิดคะแนนก็ไดนําเสนอไวในตารางน้ีดวย  เพื่อเปนขอมูล 
                      วางานหรือการบานที่ไดมอบหมายทั้งหมดของรายวิชาน้ีนักเรียนจะตองใชเวลาทํามากนอยเพียงใด 
                   3. การปฏิบัติงานเนนใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติเปนกลุม แตใหเขียนรายงานเปนรายบุคคลเพือ่ดู 
                      การทํางานของแตละคน  
        4.2  การประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน : จิตพิสัย (10 คะแนน) 
 การประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนรายวิชา ง 30210 ประจําภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558      
ไดกําหนดหัวขอการประเมิน ดังแสดงในตารางขางลาง 

หัวขอการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ดีเยี่ยม 
(5) 

ดีมาก 
(4) 

ดี 
(3) 

ปานกลาง 
(2) 

ตองปรับปรง 
(1) 

1.   ความสนใจใฝรูหรือความอยากรูอยากเห็น      
2.   ความรับผิดชอบ ความมุงมั่น อดทน      
3.   ความมีเหตุผล      
4.   ความมีระเบียบและรอบคอบ      
5.   ความซื่อสัตย      
6.  ความใจกวางรวมแสดงความคิดเห็น และรบั

ฟง ความคิดของผูอื่น   
     

รวม      
รวมคะแนนจิตพิสัย 10 
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4.3 การประเมินจากการสอบกลางภาค (10 คะแนน) 
 กําหนดการสอบกลางภาคจากการผลิตช้ินงานเขียนแบบ ระหวางวันที่........................................ พ.ศ. 2558 
เวลาที่ใชในการปฏิบัติงาน  100  นาที 
 เน้ือหาช้ินงาน ลกัษณะช้ินงาน จํานวนช้ินงานแตละครัง้มรีายละเอียด ดังตาราง 

 หัวขอท่ีใชในการสอบ 
ลักษณะและจํานวน

ขอสอบ 
คะแนน 

1. การออกแบบช้ินงานเขียนแบบ ช้ินงาน 10 

   
 

4.4  การประเมินจากการสอบปลายภาค (10 คะแนน) 
 กําหนดการสอบปลายภาคจากการปฏิบัติงาน ระหวางวันที.่............................................... พ.ศ. 2558    
เวลาที่ใชในการสอบปฏิบัติงาน  100 นาที 
 เน้ือหาทีส่อบ ลักษณะขอสอบ จํานวนขอสอบยอยแตละครั้งมีรายละเอียด ดังตาราง  

หัวขอท่ีใชในการสอบ 
ลักษณะและ

จํานวน
ขอสอบ 

คะแนน 

การสอบการออกแบบช้ินงานเขียนแบบ 3 มิติ สอบปฏิบัติ 10 
 


